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Fortsetelse Microarchitecture level
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Minne i IJVM 
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Microinstruksjon mem feltet
• Felt for å kontrollere lesing og skriving frå/til minne 

XXXXXXXXX  XXX XX XXXXXX XXXXXXXXX  XXX XXXX

shift ALU les frå C buss mem B bussJAMAddr

• Minne tilgång
– Les frå dataminne
– Skriv til dataminne
– Hent instruksjonar frå programminne
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Microinstruksjon mem feltet
• Felt for å kontrollere lesing og skriving frå/til minne 

XXXXXXXXX  XXX XX XXXXXX XXXXXXXXX  XXX XXXX

shift ALU les frå C buss mem B bussJAMAddr

• Minne tilgång
– Les frå dataminne

• Read (MAR og MDR)
– Skriv til dataminne

• Write (MAR og MDR)
– Hent instruksjonar frå programminne

• Fetch (PC og MBR)



7

Huks IJVM Stakk basert
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Microinstruksjon mem eksempel
• Stack operasjonar

– Instruksjon Swap
– Byte om på dei to øverste elementa på stacken
– Stack i eksternt dataminne
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Microinstruksjon mem eksempel
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Microinstruksjon mem eksempel

((OgOg ssåå utfutføørr Next Next microinstmicroinst addraddr))
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Microinstruksjon mem eksempel
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Microinstruksjon mem eksempel
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Swap: opCod 0x5F
• swap1 : MAR = SP - 1, rd
• swap2 : MAR = SP
• swap3 : H = MDR, wr
• swap4 : MDR = TOS
• swap5 : MAR = SP – 1, wr
• swap6 : TOS = H; Goto Main 1
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Swap: opCod 0x5F
• MPC: 0x5F
• swap1 (0x5F): MAR = SP - 1, rd

– (Addr: 0x60, JAM: 0, Shif: 0, ALU: 0x36 (b-1),  cBuss: 0x01 (SP), mem: ”010” (rd), bBuss: 0x4 (SP) )   
• swap2 (0x60): MAR = SP
• swap3 (0x61): H = MDR, wr
• swap4 (0x62): MDR = TOS
• swap5 (0x63): MAR = SP – 1, wr
• swap6 (0x00): TOS = H; Goto Main 1 (Hent neste instruksjon)

XXXXXXXXX  XXX XX XXXXXX XXXXXXXXX  XXX XXXX

shift ALU les frå C buss mem B bussJAMAddr
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Hent neste instruksjon
• swap6 (0x01): TOS = H; Goto Main 1 (Hent neste instruksjon)

– 0x00: PC = PC +1, fetch
• Addr: 0x01, 
• JAM : 0, 
• Shift: 0, 
• ALU: 0x35 (b + 1), 
• cBuss: 0x04 (PC), 
• mem: ”001”, 
• bBuss: 0x04 (SP) 

– Goto Main 1 Addr: 0x00 (ubetinga hopp i microkoden)

XXXXXXXXX  XXX XX XXXXXX XXXXXXXXX  XXX XXXX

shift ALU les frå C buss mem B bussJAMAddr
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Hent neste instruksjon
• swap6 (0x00): TOS = H; Goto Main 1 (Hent neste instruksjon)

– Main1: 0x00: PC = PC +1, fetch, Addr: 0X01
– 0x01: NOP (ingen lesing skriving av register), Addr: 0x01 

:
– swap6 (0x00): TOS = H; Goto Main 1 (Alle instruksjonar avslutast slik)

XXXXXXXXX  XXX XX XXXXXX XXXXXXXXX  XXX XXXX

shift ALU les frå C buss mem B bussJAMAddr
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Register bruk
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ControlControl
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• Implementasjon
• Kva kan gjerast for 

å auke ytinga


